VII JOGOS DOS APOSENTADOS DO ESTADO DE SAO PAULO

PARCERIA — APEA/SP E APCEF/SP

DATA / LOCAL: 23 e 24/09/2017/ CECOM - APCEF/SP

REGULAMENTO TECNICO - FUTSAL

Art. 1° O torneio de futsal, sera realizado de acordo com as regras
estabelecidas pelo Regulamento Geral dos VII JOGOS DOS APOSENTADOS
e pelo que dispuser este Regulamento.

§1° Em havendo conflito entre os regulamentos mencionados, prevalecera o

previsto na seguinte ordem: Regulamento Geral, e em seguida o presente

regulamento.

Art. 2° A arbitragem dos torneios seguira as regras oficiais adotadas pela

Confederacao Brasileira de Futebol de Saldao, submetendo-se, contudo, as

modificagdes dispostas no Regulamento Geral do VII JOGOS DOS

APOSENTADOS e neste Regulamento.

Art. 3° Cada equipe sera composta de 05 atletas em cada uma, sendo um

destes atletas, obrigatoriamente, o goleiro.

Art. 4° As substituicdes sao ilimitadas e volantes, nao havendo necessidade de

paralisacdo do jogo, sendo restritas aos atletas registrados em sumula.

8§19 A substituicao volante realiza-se quando a bola estiver em jogo,
subordinando-se as seguintes condicoes:

a) O atleta que sai da quadra de jogo devera fazé-lo pela linha lateral, nos 5
(cinco) metros correspondentes ao lado onde se encontra seu banco de
reservas, € no setor chamado zona de substituicao.

b) O atleta que entra na quadra de jogo devera fazé-lo pela mesma linha da
zona de substituicdo, também nos 5 (cinco) metros correspondente ao
lado onde se encontra seu banco de reservas, mas nunca antes de o

atleta substituido transpor completamente a linha lateral.
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Art. 52 O tempo de jogo sera dividido em dois periodos iguais de 15 minutos
cada, com intervalo de 10 minutos entre os periodos.

Art. 6° Havera apenas um pedido de tempo técnico por periodo, que podera
ser solicitado pelas equipes. O capitdo da equipe pode solicita-lo a um dos
arbitros e o técnico somente ao mesario.

Art. 7° Quando se tratar de disputa de carater eliminatério, o tempo da
prorrogacao para efeito de desempate sera de 10 minutos, sendo dividido em
02 periodos iguais de 05 minutos, sem intervalo, apenas com mudanga de lado
das equipes, continuando valendo as somatodrias de infracOes individuais e
coletivas, além de todos os cartdes disciplinares. Persistindo o empate, a
partida sera decida por meio de cobrancas de penalidade maxima (pénalti).

§ 1 — Sera cobrada uma série de cinco pénaltis para cada equipe e de forma
intercalada. Estas cobrangas serao interrompidas se uma equipe nao tiver como
alcancar o numero de gols marcados pelo adversario. Nao se pode repetir o
cobrador. Caso a série termine empatada, as cobrancas serao intercaladas 1x1
até haver um vencedor. Deve ser selecionado algum atleta que ainda nao
cobrou até que todos tenham cobrado.

§ 2 — Observem que qualquer atleta registrado simula e que terminou jogando
até o final da partida podera executar as penalidades, havendo obrigatoriedade
da troca de atletas para as cobrangas.

Art. 8° Ficam estabelecidos os seguintes cartdes disciplinares e suas
penalidades:

a) Cartdo amarelo: o atleta é advertido.

b) Cartdo vermelho: o atleta é expulso e deve deixar a quadra pela zona de
substituicao e nao pode permanecer no banco de reservas.

Outro atleta podera substitui-lo apds 2 (dois) minutos da saida do atleta
penalizado.

Art. 9° O arremesso lateral sera cobrado somente com os pés.

Art. 10° N3o ha infragao de posicao de impedimento.
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Art. 11 2. O jogo ndo se iniciara se uma das equipes ndo estiver em quadra
com 3 (trés) jogadores prontos para jogar. Apos 15 minutos da hora prevista
para o inicio, a equipe faltosa perdera o jogo por 1 x 0.

Art. 12 9, Se, durante uma partida, o numero de jogadores de uma equipe for
inferior a 3 (trés), a partida sera encerrada e a equipe faltosa perdera o jogo
por 1 x 0, caso a partida esteja empatada. Contudo, se a equipe considerada
vencedora estiver em vantagem no placar, esta vantagem sera mantida.

Art. 13 ©°, O atleta expulso de uma partida tera que cumprir suspensao
automatica na rodada seguinte, independentemente da fase.

Art. 14 °, O uniforme dos atletas consiste de: camisa de meia manga ou longa,
calcdo curto, meias de cano longo, caneleiras oficiais, ténis apropriado para a
pratica da modalidade, ndo sendo permitido o uso de calcados de couro ou com
travas, ou ainda jogar descalgo.

Art. 15 °, O goleiro deve usar uniforme de cor diferente dos demais atletas,
sendo permitido usar calga propria para a pratica do esporte.

Art. 16 °. As camisas devem ser numeradas nas costas (de 01 a 99) sem
repeticao de nimeros na mesma equipe. A cor dos nimeros deve ser diferente
em relacdo a da camisa e estes devem ter de 20 a 30 cm de altura.

Art. 17 ©. A equipe vencedora de cada partida recebera 03 (trés) pontos. Em
caso de empate, cada equipe recebera 01 (um) ponto.

Art. 18 ©°, Havendo empate em numero de pontos ganhos entre as equipes
participantes na fase classificatoria, sera declarada vencedora a equipe que
obtiver, nesta ordem:

a) Maior saldo de gols;

b) Maior nimero de gols pro;

¢) Menor ndmero gols contra;

d) Confronto direto;

e) Menor nimero de cartées vermelho;

f) Menor nimero de cartdes amarelos;

g) Sorteio.
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Art. 19 ©, A forma de disputa do torneio sera definida de acordo com a
quantidade de equipes inscritas e através de sorteio efetuado pela comissao do
VII JOGOS DOS APOSENTADOS.

Art. 20 °. Os casos omissos neste regulamento serao resolvidos pela Comissao
Organizadora.
A Comissao Organizadora



